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1. OBJETIVOS

Capacitar o estudante a compreender a funcao do som e a articular técnicas de
producao e edicao audiovisual envolvidas na criacao de aplicativos, jogos digitais e

midias digitais com contelddo audiovisual.

2. EMENTA

Producao de audio. Producao de imagem e video. Edicao de audio. Edicao de
imagem e video. Funcao do som e técnicas de producao e edicao audiovisual
aplicadas a aplicativos, jogos digitais e midias digitais com conteldo audiovisual.

3. PROGRAMA

1. PRODUCAO DE AUDIO

1.1. Dispositivos de producao e captacao de audio.

1.2. Softwares de producao e captacao de audio.

1.3. Técnicas de producao de audio.

1.4. Funcdes do som em aplicativos.

1.5. Funcbes do som em jogos digitais.

1.6. Funcdes do som em midias digitais com conteldo audiovisual.
2. PRODUCAO DE IMAGEM E VIDEO

2.1. Video e a representacao do movimento.

2.2. Dispositivos de producao e captacao de imagem e video.
2.3. Softwares de producao e captacao de imagem e video.
2.4. Principios fundamentais de animacao.

2.5. Animacao stop-motion.

2.6. Animacao 2D.

3. EDICAO DE AUDIO




3.1. Dispositivos de edicao de audio.

3.2. Softwares de edicao de audio.

3.3. Formatos de dudio digital.

3.4. Técnicas de edicao de audio.

3.5. Otimizacao de audio.

4, EDICAO DE IMAGEM E VIDEO

4.1. Dispositivos de edicao de video.

4.2. Softwares de edicao de video.

4.3. Formatos de imagem e video digital.
4.4. Técnicas de edicao de imagem e video.
4.5. Otimizacao de imagem e video.
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