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RESOLUCAO CONSUN N2 144, DE 28 DE SETEMBRO DE 2026

Aprova a criagdo do Curso Superior de Tecnologia
em Jogos Digitais, grau Tecndélogo, na modalidade
presencial, Campus Pontal, e da outras
providéncias.

O CONSELHO UNIVERSITARIO DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA, no uso da
competéncia que Ihe é conferida pelo art. 12 do Estatuto, na 102 reunido realizada aos 25 dias do més de
setembro do ano de 2026, tendo em vista a aprovacdo do Parecer n? 26/2026/CONSUN, constante nos
autos do Processo n2 23117.060749/2026-41,

RESOLVE:

Art. 12 Aprovar a criacdo do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, grau
Tecnélogo, Campus Pontal, na modalidade presencial, com previsdo de inicio a partir do primeiro
semestre letivo do ano de 2027, com:

| - duragdo: 3 anos (6 semestres), sendo:

a) tempo minimo de integralizacdo do Curso: 3 anos (6 semestres); e
b) tempo maximo de integralizacdo do Curso: 5 anos (10 semestres);
Il - modalidade de oferta: presencial;

Il - regime académico: semestral;

IV - vagas ofertadas: 40 vagas;

V -ingresso: anual;

VI - turno de oferta: noturno; e

VII - carga horaria total: 2.005 horas, com os seguintes componentes curriculares:
a) 1.500 horas de Disciplinas Obrigatdrias;

b) 120 horas de Disciplinas Optativas;

c) 225 horas de Atividades Curriculares de Extensdo; e

d) 160 horas de Atividades Académicas Complementares.

Art. 22 Ficam aprovados os componentes curriculares, conforme detalhados no quadro a
seguir:

| Periodo | Componente Curricular | Natureza Carga horaria Requisitos UA
(Obrigatori ofertant




a Optativa) | Teéric | Pratic Total Pré- Corre- e
a a requisito | quisito
Fundamentos de Jogos Obrigatria 30 0 30 | Livre Livre ICENP
Digitais
Geometria Analitica Obrigatoria 60 0 60 | Livre Livre ICENP
Introducgdo a Inteligéncia N . .
e Obrigatéria 15 15 30 | Livre Livre ICENP
Artificial
Programagao Obrigatéria 15 45 60 | Livre Livre ICENP
Computacional |
Roteiros Obrigatoria 60 0 60 | Livre Livre ICENP
Técnicas de llustracao Obrigatéria 15 45 60 | Livre Livre ICENP
Enade — Ingressante* Obrigatéria - - - - - -
Algebra Linear | Obrigatoria 60 0 60 | Livre Livre ICENP
Ferramentas de
Desenvolvimento Rapido Obrigatoria 30 30 60 | Livre Livre ICENP
de Jogos 2D
Geometr
Fisica para Jogos Digitais Obrigatoria 30 30 60 | ia Livre ICENP
Analitica
Probabilidade e Estatistica Obrigatoria 60 0 60 | Livre Livre ICENP
Program
p ~ ~
rogramacao Obrigatéria | 15 45 | 60 |3%° Livre ICENP
Computacional Il Computa
cional |
Atividades Curriculares de
Extensdo: Tecnologia e Obrigatéria 0 75 75 Livre Livre ICENP
Meio Ambiente**
Algebra
Linear |;
P
Computacado Grafica Obrigatéria 30 30 60 aggiram Livre ICENP
Computa
cional |
Program
s agao .
Estrutura de Dados Obrigatoria 30 30 60 Livre ICENP
Computa
cional Il
Ferrame
ntas de
Ferramentas de Desenvol
Desenvolvimento Rapido Obrigatoria 30 30 60 vimento | Livre ICENP
de Jogos 3D Rapido
de Jogos
2D
Program
Programacao Orientada a L, acao .
. Obrigatoria 30 30 60 Livre ICENP
Objetos Computa
cional Il
Atividades Curriculares de Obrigatoria 0 75 75 Livre Livre ICENP

Extensdo: Popularizagao da




Ciéncia e da Tecnologia**

Antropologia e Etica na
Computacgao

Obrigatoria

60

60

Livre

Livre

ICENP

Inteligéncia Artificial

Obrigatoria

30

30

60

Program
acdo
Orientad
aa
Objetos

Livre

ICENP

Modelagem Tridimensional

Obrigatéria

15

45

60

Geometr
ia
Analitica
Computa
¢ao
Grifica

Livre

ICENP

Técnicas Audiovisuais

Obrigatoria

15

45

60

Técnicas
de
llustraca
o

Livre

ICENP

Atividades Curriculares de
Extensao: Jogos Digitais e
Sociedade**

Obrigatéria

75

75

Livre

Livre

ICENP

Animacao
Computadorizada

Obrigatéria

15

45

60

Modelag
em
Tridimen
sional ;
Técnicas
Audiovis
uais

Livre

ICENP

Elaboracdo de Projetos de
Jogos Digitais

Obrigatéria

30

30

Ferrame
ntas de
Desenvol
vimento
Rapido
de Jogos
3D

Livre

ICENP

Interagao Humano
Computador

Obrigatéria

30

30

60

Computa
¢ao
Gréfica

Livre

ICENP

Metodologia Cientifica

Obrigatéria

30

30

Antropol
ogiae
Etica na
Computa
¢ao

Livre

ICENP

Motores de Jogos Digitais

Obrigatéria

15

45

60

Program
acao
Orientad
aa
Objetos

Livre

ICENP

Desenvolvimento de Jogos
Digitais

Obrigatoria

30

90

120

Elaborag
do de
Projetos

Livre

ICENP




de Jogos

Digitais
Elabora¢ | Desenvo
do de Ivi
fici Publica¢a
Oficina de Publicacio de | o iooieria | 30 30 | 60 |Projetos | mento | ICENP
Jogos Digitais
de Jogos | deJogos
Digitais Digitais
Enade - Concluinte* Obrigatéria - - - - - -
Ativi Acadami
tividades Académicas Obrigatoria - - 160 | Livre Livre -
Complementares™***
Componentes Curriculares .
Optativos**** Optativa - 120 | - - -
Caleulo Diferencial e Optativa 90 0 |90 |Livre Livre ICENP
Integral |
Program
acao
Desenvolvimento Web Optativa 30 30 60 Orientad | Livre ICENP
aa
Objetos
Calculo
Fisica | Optativa 60 0 60 aDl”:re”C' Livre ICENP
Integral |
Fisica Experimental | Optativa 0 30 30 | Livre Fisica | ICENP
Geometria Euclidiana Plana | Optativa 45 15 60 Livre Livre ICENP
Geometr
Geometria Euclidiana Optativa 45 15 |60 |2 |Lire ICENP
Espacial Euclidian
a Plana
Discipli Ferrame
nas- ntas de
Optativ Desenvol
as Jogos Digitais Educativos Optativa 30 30 60 vimento | Livre ICENP
Rapido
de Jogos
3D
Lingua Brasileira de Sinais - . . .
LIBRAS Optativa 60 0 60 Livre Livre ICHPO
Program
i Logi ~
INBUABENS Logicas Optativa 30 30 |60 |29° Livre ICENP
Funcionais Computa
cional Il
Program
Programacao agao
gramag Optativa 30 30 | 60 | Orientad | Livre ICENP
Multiplataforma a3
Objetos
Comput
Realidade Virtual Optativa 15 45 60 acao Livre ICENP

Grafica




Observagbes: * O Enade é componente curricular obrigatdrio, conforme Lei n? 10.861, de 14 de abril de 2004
(Sinaes).

** O(A) estudante devera integralizar, no minimo, 225 horas em Atividades Curriculares de Extensdo.

*** As Atividades Académicas Complementares serdo desenvolvidas ao longo do Curso.

**%* O(A) estudante deverd integralizar, no minimo, 120 horas em componentes curriculares optativos.

Art. 32 A Pré-Reitoria de Graduacdo deverd adotar as providéncias indispensaveis ao
registro institucional do Projeto Pedagdgico do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais - Campus
Pontal, grau Tecnélogo, na modalidade presencial, de acordo com a legislagao pertinente.

Art. 42 O Instituto de Ciéncias Exatas e Naturais do Pontal - ICENP providenciara a
publicacdo do Projeto Pedagdgico do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais - Campus Pontal nos
sitios eletrénicos da Universidade, conforme determina a Lei n? 13.168, de 06 de outubro de 2015.

Art. 52 Esta Resolucdo entra em vigor na data de sua publicacdo no Boletim de Servico
Eletronico.

CARLOS HENRIQUE DE CARVALHO
Presidente

eil Documento assinado eletronicamente por Carlos Henrique de Carvalho, Presidente, em 28/09/2026,
;g'mm:_. lily as 12:34, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no art. 62, § 12, do Decreto n2 8.539,
de 8 de outubro de 2015.

eletrbnica

A autenticidade deste documento pode ser conferida no site

* https://www.sei.ufu.br/sei/controlador_externo.php?
acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0, informando o cédigo verificador 7771575 e
- 0 cddigo CRC 6BCD999D.

Referéncia: Processo n2 23117.060749/2026-41 SEI n2 7771575
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