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1. OBJETIVOS

Compreender� os� conceitos� de� linguagens� de� programação� fortemente� tipadas� e
compiladas.� Desenvolver� algoritmos� estruturados� e� modularizados� aplicados� a
problemas�da�ciência�da�computação�e�motores�de� jogos.�Dominar�a�manipulação
de� estruturas� de� dados� heterogêneas,� arranjos� multidimensionais� e� ponteiros� de
referência.�Implementar�rotinas�de�leitura�e�escrita�de�arquivos�para�persistência�de
dados�em�sistemas�interativos.�
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2. EMENTA

Introdução�ao�ambiente�de�desenvolvimento�e�linguagens�tipadas.�Tipagem�estática,
variáveis�e�operadores.�Estruturas�de�controle�de�fluxo.�Modularização�com�funções
e�métodos�estáticos.�Passagem�de�parâmetros�por�valor�e�por�referência.�Estruturas
de�dados�heterogêneas�(structs).�Vetores,�matrizes�e�coleções�básicas.�Manipulação
de�arquivos�(texto,�JSON)�e�introdução�à�lógica�de�scripts�para�jogos.
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3. PROGRAMA

1. INTRODUÇÃO�À�PLATAFORMA�.NET�E�LINGUAGEM�C#

1.1. Compilador�e�máquina�virtual�(CLR).

1.2. Transição�de�linguagens�de�script�para�linguagens�de�tipagem�estática.��

1.3. Estrutura�básica�de�um�programa�e�ambientes�de�desenvolvimento.

2. TIPOS�DE�DADOS,�OPERADORES�E�CONTROLE�DE�FLUXO

2.1. Tipos�de�dados�primitivos,� conversão�de� tipos� (casting)� e� inferência� de
tipos�(var).��

2.2. Estruturas�condicionais�(if,
else,
switch
/
pattern
matching).��

2.3. Estruturas�de�repetição�(for,
while,
foreach).

3. MODULARIZAÇÃO�E�GERENCIAMENTO�DE�MEMÓRIA��

3.1. Funções�e�métodos�estáticos:�parâmetros�e�retorno.��

3.2. Passagem�de�parâmetros�por�valor�e�por�referência�(ref,�out).��
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3.3. Tipos� de� valor� (Value� Types)� versus� Tipos� de� referência� (Reference
Types).�

4. ESTRUTURAS�DE�DADOS�E�COLEÇÕES�BÁSICAS��

4.1. Definição�e�uso�de�estruturas�heterogêneas�(struct).��

4.2. Vetores�(Arrays)�unidimensionais�e�matrizes�bidimensionais�(aplicados�a
matrizes�de�jogos�e�tabuleiros).��

4.3. Introdução�a�coleções�dinâmicas�sequenciais�(List<T>).

5. RECURSIVIDADE�E�ARQUIVOS��

5.1. Algoritmos�recursivos�e�pilha�de�chamadas.��

5.2. Manipulação�de�arquivos�em�modo�texto�e�estruturado�(JSON/XML).��

5.3. Persistência�de�dados:� salvamento�e�carregamento�de�estados�de� jogo
(Save
States).

6. APLICAÇÕES�PRÁTICAS��

6.1. Desenvolvimento�de�scripts�estruturados�e� simulação�de�mecânicas�de
jogo�em�modo�console�ou�integradas�a�ambientes�2D.�
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