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1. OBJETIVOS

Introduzir� os� conceitos� fundamentais� da� inteligência� artificial,� contextualizar
historicamente�a�área,�apresentar�a�noção�de�agentes�inteligentes�e�a�resolução�de
problemas�por�meio�de�busca,�com�aplicação�direta�em�jogos�digitais,�e�desenvolver
consciência�crítica�sobre�os�desafios�éticos�da�IA.

�

2. EMENTA

Histórico�e�evolução�da�inteligência�artificial,�dos�pioneiros�aos�LLMs.�Paradigmas�de
IA:� simbólica,� conexionista� e� neuro-simbólica.� Agentes� inteligentes� e� ambientes.
Resolução� de� problemas� por� meio� de� busca.� Panorama� de� aplicações
contemporâneas�da�inteligência�artificial.�Implicações�éticas,�sociais,�profissionais�e
acadêmicas�da�inteligência�artificial.
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3. PROGRAMA

1. FUNDAMENTOS�E�HISTÓRICO�DA�INTELIGÊNCIA�ARTIFICIAL

1.1. Definições�de�inteligência�artificial.

1.2. O�Teste�de�Turing.

1.3. Marcos�históricos:�dos�pioneiros�à�Conferência�de�Dartmouth.

1.4. Os�invernos�da�IA�e�a�retomada�com�o�aprendizado�profundo.

1.5. LLMs�e�a�nova�onda�de�IA�generativa.

1.6. Panorama�atual:�dados,�poder�computacional�e�algoritmos.

2. PARADIGMAS�DE�INTELIGÊNCIA�ARTIFICIAL

2.1. IA�simbólica:�regras,�lógica�e�sistemas�especialistas.

2.2. IA�conexionista:�redes�neurais�artificiais�e�aprendizado�profundo.

2.3. Tipos�de�aprendizado:�supervisionado,�não�supervisionado�e�por�reforço.

2.4. Limitações�da�IA�simbólica�e�a�complementaridade�entre�as�abordagens.

3. AGENTES�INTELIGENTES�

CÓDIGO:
[informe�o�código,�se�houver]

COMPONENTE
CURRICULAR:
Introdução�à�Inteligência�Artificial

UNIDADE
ACADÊMICA
OFERTANTE:
Instituto�de�Ciências�Exatas�e�Naturais�do�Pontal

SIGLA:
ICENP

CH
TOTAL
TEÓRICA:
15�horas

CH
TOTAL
PRÁTICA:
15�horas

CH
TOTAL:
30�horas

Ficha de Componente Curricular 1 Introdução à Inteligência Artificial (7645568)         SEI 23117.060749/2026-41 / pg. 7



3.1. Conceito� de� agente:� percepção,� raciocínio� e� ação;� racionalidade� e
medida�de�desempenho.

3.2. Tipos� de� ambientes� e� a� especificação�PEAS� (desempenho,� ambiente,
atuadores,�sensores).

3.3. Tipos� de� agentes:� reativos,� baseados� em� modelo,� em� objetivos� e� em
utilidade.

3.4. Exemplos� de� agentes:� termostato,� Roomba,� assistentes� virtuais,� carros
autônomos.

4. RESOLUÇÃO�DE�PROBLEMAS�POR�MEIO�DE�BUSCA

4.1. Formulação�de�problemas�como�espaço�de�estados.

4.2. Busca�não-informada:�em�largura,�em�profundidade�e�de�custo�uniforme.

4.3. Busca�informada:�heurísticas�e�o�algoritmo�A*.

4.4. Busca�adversarial:�minimax,�poda�alfa-beta�e�sua�aplicação�em�jogos.

4.5. IA�em�jogos:�exemplos�históricos�(Deep�Blue,�AlphaGo,�AlphaZero).

5. APLICAÇÕES�CONTEMPORÂNEAS�DA�INTELIGÊNCIA�ARTIFICIAL

5.1. Visão�computacional�e�reconhecimento�de�padrões.

5.2. Processamento�de�linguagem�natural�e�LLMs.

5.3. Sistemas�de�recomendação.

5.4. Inteligência�artificial�generativa.

6. IMPLICAÇÕES�ÉTICAS,�SOCIAIS,�PROFISSIONAIS�E�ACADÊMICAS�DA�IA

6.1. Viés�algorítmico,�discriminação�e�o�problema�da�explicabilidade.

6.2. Privacidade,�segurança�e�uso�de�dados.

6.3. Impacto�da�IA�no�mercado�de�trabalho�e�na�formação�profissional.

6.4. Regulamentação�e�governança�da� inteligência�artificial:�LGPD�e�marcos
internacionais.�
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