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1. OBJETIVOS

Introduzir os conceitos fundamentais da inteligéncia artificial, contextualizar
historicamente a area, apresentar a nocao de agentes inteligentes e a resolucao de
problemas por meio de busca, com aplicacao direta em jogos digitais, e desenvolver
consciéncia critica sobre os desafios éticos da IA.

2. EMENTA

Histérico e evolucao da inteligéncia artificial, dos pioneiros aos LLMs. Paradigmas de
IA: simbdlica, conexionista e neuro-simbdlica. Agentes inteligentes e ambientes.
Resolucao de problemas por meio de busca. Panorama de aplicacdes
contemporaneas da inteligéncia artificial. Implicacdes éticas, sociais, profissionais e
académicas da inteligéncia artificial.

3. PROGRAMA

1. FUNDAMENTOS E HISTORICO DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

1.1. Definicdes de inteligéncia artificial.

1.2. O Teste de Turing.

1.3. Marcos histéricos: dos pioneiros a Conferéncia de Dartmouth.

1.4. Os invernos da IA e a retomada com o aprendizado profundo.

1.5. LLMs e a nova onda de IA generativa.

1.6. Panorama atual: dados, poder computacional e algoritmos.

2. PARADIGMAS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

2.1. IA simbdlica: regras, ldgica e sistemas especialistas.

2.2. IA conexionista: redes neurais artificiais e aprendizado profundo.

2.3. Tipos de aprendizado: supervisionado, nao supervisionado e por reforco.
2.4. Limitacdes da IA simbdlica e a complementaridade entre as abordagens.

3. AGENTES INTELIGENTES




3.1. Conceito de agente: percepcao, raciocinio e acao; racionalidade e
medida de desempenho.

3.2. Tipos de ambientes e a especificacao PEAS (desempenho, ambiente,
atuadores, sensores).

3.3. Tipos de agentes: reativos, baseados em modelo, em objetivos e em
utilidade.

3.4. Exemplos de agentes: termostato, Roomba, assistentes virtuais, carros
autébnomos.

4. RESOLUCAO DE PROBLEMAS POR MEIO DE BUSCA

4.1. Formulacao de problemas como espaco de estados.

4.2. Busca nao-informada: em largura, em profundidade e de custo uniforme.
4.3. Busca informada: heuristicas e o algoritmo A*,

4.4. Busca adversarial: minimax, poda alfa-beta e sua aplicacao em jogos.
4.5. IA em jogos: exemplos histéricos (Deep Blue, AlphaGo, AlphaZero).

5. APLICACOES CONTEMPORANEAS DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

5.1. Visao computacional e reconhecimento de padroes.

5.2. Processamento de linguagem natural e LLMs.

5.3. Sistemas de recomendacao.

5.4. Inteligéncia artificial generativa.

6. IMPLICACOES ETICAS, SOCIAIS, PROFISSIONAIS E ACADEMICAS DA IA

6.1. Viés algoritmico, discriminacdo e o problema da explicabilidade.

6.2. Privacidade, seguranca e uso de dados.

6.3. Impacto da IA no mercado de trabalho e na formacao profissional.

6.4. Regulamentacao e governanca da inteligéncia artificial: LGPD e marcos

internacionais.
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