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1. OBJETIVOS

Apresentar as principais técnicas de inteligéncia artificial simbdlica e de computacao
bioinspirada, capacitar o estudante a modelar problemas e implementar jogos
digitais e softwares em geral com essas técnicas, e desenvolver consciéncia critica
sobre suas implicacdes éticas e profissionais.

2. EMENTA

Sistemas inteligentes baseados em conhecimento. Ldgica nebulosa. Redes
neuronais artificiais. Computacao evolucionaria. Representacao do conhecimento e
raciocinio sob incerteza. Redes neurais profundas e aprendizado de maquina.
Inteligéncia de enxames. Implicacdes éticas e profissionais da inteligéncia artificial.

3. PROGRAMA

1. SISTEMAS INTELIGENTES BASEADOS EM CONHECIMENTO

1.1. O que é um sistema especialista.

1.2. Caracteristicas de um sistema especialista.

1.3. Representacao do conhecimento baseada em regras.

1.4. Técnicas de inferéncia.

1.5. Resolucao de conflitos.

1.6. Tratamento de incertezas.

1.7. Teoria da probabilidade de Bayes.

1.8. Redes bayesianas.

1.9. Légica proposicional e de primeira ordem na representacao do
conhecimento.

1.10. Ontologias e grafos de conhecimento.

1.11. Explicabilidade e extracao de regras; implicacdOes éticas e profissionais:

viés algoritmico e LGPD.




2. LOGICA NEBULOSA

2.1. Raciocinio nebuloso.

2.2. Conjuntos nebulosos.

2.3. Representacao de conjuntos nebulosos em um computador.
2.4. Variaveis linguisticas.

2.5. Operacdes com conjuntos nebulosos.

2.6. Regras nebulosas.

2.7. Técnicas de inferéncia.

2.8. Fuzificacao e defuzificacao.

2.9. Controle nebuloso e sistemas neuro-fuzzy.

3. REDES NEURAIS ARTIFICIAIS

3.1. Historico.

3.2. Fundamentos de redes neurais artificiais.

3.3. Neurdnios de MacCullock-Pitts.

3.4. Regra de Hebb.

3.5. Perceptrons.

3.6. Adaline e regra delta.

3.7. Redes multicamadas e a técnica da retro propagacao do erro.
3.8. Introducao as redes neurais profundas.

3.9. Aprendizado de maquina: supervisionado, nao supervisionado e por
reforco.

4. COMPUTACAO EVOLUCIONARIA

4.1. Teoria da evolucao de Darwin.

4.2. Definicdes basicas.

4.3. Implementacao de um algoritmo genético.

4.4. Andlise tedrica dos algoritmos genéticos.

4.5. Operadores de reordenamento.

4.6. Algoritmos genéticos com paramentos continuos.

4.7. Estratégias evolutivas e evolucao diferencial.

4.8. Inteligéncia de enxames: otimizacao por colénia de formigas e por

enxame de particulas.
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