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1. OBJETIVOS

Geral

Desenvolver aplicacdes voltadas para a Internet/Intranet, disponibilizadas através de
um browser, com foco no desenvolvimento do front-end e na programacao direta do
back-end, incluindo banco de dados.

Especificos

e Discutir o funcionamento de sistemas Web e os protocolos envolvidos.

Discutir o paradigma da programacao para a Web.

Desenvolver interfaces graficas para a Web.

Desenvolver websites dinamicos e interativos através da programacao direta do
back-end.

Utilizar conceitos e tecnologias para acesso a banco de dados em sistemasWeb.

Aplicar conceitos fundamentais de seguranca no desenvolvimento de sistemas
Web.

2. EMENTA

Aspectos historicos da Internet e da Web. Aspectos tedricos fundamentais sobre
sistemas Web. Introducdao as principais tecnologias de desenvolvimento Web.
Arquiteturas de sistemas Web. Desenvolvimento de interfaces graficas para a Web.
Design Responsivo. Modelo de objeto de documento (DOM). Manipulacao da arvore
(DOM). Linguagens e ferramentas para aprimoramento de interfaces gréaficas para a
Web. Desenvolvimento de aplicacdes dinamicas para a Web. Aspectos de seguranca
em aplicacdes Web. Comunicacao com banco de dados em aplicacdes Web.

3. PROGRAMA
1. INTRODUCAO AOS SISTEMAS WEB
1.1. Internet e comércio eletrénico: um resumo historico:



1.2. Fundamentos da Internet: conceitos basicos, protocolos e tecnologias;

1.3. Sistemas estaticos x sistemas dinamicos;

1.4. Arquiteturas de sistemas Web.

2. DESENVOLVIMENTO WEB NO LADO CLIENTE (CLIENT-SIDE)

2.1. Criacao de conteldo para a Web (HTML);

2.2. Elementos semanticos;

2.3. Formularios;

2.4. Estilizacao de paginas web (CSS);

2.5. Modelo de objeto de documento (DOM);

2.6. DOM, CSSOM, render tree e funcionamento no browser;

2.7. Design responsivo, viewport e pixel ratio, conceito mobile first e media
queries;

2.8. Manipulacao de paginas web no lado cliente com JavaScript: modelo de

eventos, propagacdao e processamento de eventos; manipulacao da arvore DOM
(DOM API);

2.9. Aspectos de seguranca, cross-site scripting;

2.10. Ferramentas e bibliotecas para o aprimoramento de paginas de Internet
(ex.: Bootstrap);

3. DESENVOLVIMENTO WEB NO LADO SERVIDOR (SERVER-SIDE)

3.1. Servidor Web;

3.2. Linguagem para programacao no lado servidor;

3.3. Paginas Web geradas dinamicamente;

3.4. Processamento e validacao de formularios;

3.5. Login, autenticacao, cookies e sessdes;

3.6. Formatos para intercambio de dados na Web (ex.: JSON);

3.7. Introducao a comunicacao assincrona entre cliente e servidor;

3.8. Procedimento de criacao e ativacdo de um dominio ou subdominio.

4. DESENVOLVIMENTO WEB COM BANCO DE DADOS

4.1. Conexao com servidor de banco de dados;

4.2. Manipulacao de bancos de dados utilizando linguagem de programacao
server-side.

5. PROJETO DE UM SISTEMAW E B COMPLETO INCLUINDO O

DESENVOLVIMENTO DO FRONT-END COM RECURSOS DE INTERATIVIDADE E A
PROGRAMAGCAO DO BACK-END ENVOLVENDO BANCOS DE DADOS
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