
UNIVERSIDADE
FEDERAL
DE
UBERLÂNDIA
��

FICHA
DE
COMPONENTE
CURRICULAR

�

�

1. OBJETIVOS

OBJETIVO
GERAL:


Desenvolver� ações� extensionistas� relacionadas� à� ciência,� à� tecnologia,� ao� meio
ambiente� e� à� sustentabilidade,� pautadas� pela� interação� dialógica� e� pela� troca� de
conhecimentos� entre� a� Universidade� e� diferentes� segmentos� da� sociedade.
Promover� a� construção� compartilhada� de� conhecimentos,� valorizando� os� saberes,
experiências,� demandas� e� perspectivas� das� comunidades� envolvidas,� de� modo� a
utilizar�os�Jogos�Digitais�como�instrumentos�de�divulgação,�sensibilização,�educação
e�reflexão�sobre�questões�científicas,�tecnológicas,�ambientais�e�de�sustentabilidade,
favorecendo�o�desenvolvimento�das�competências�previstas�no�curso.

OBJETIVOS
ESPECÍFICOS:

Desenvolver� e� participar� de� ações� extensionistas� relacionadas� à� ciência� e
tecnologia,�ao�meio�ambiente�e�à�sustentabilidade�por�meio�dos�Jogos�Digitais.

Proporcionar�uma�formação�cidadã�aos�estudantes,�estimulando�sua�participação
em�questões�científicas,�ambientais�e�sociais.

Promover� a� interação� e� o� compartilhamento� de� conhecimentos� entre� a
Universidade�e�comunidades�externas.

Utilizar� conhecimentos� relacionados� aos� Jogos� Digitais� no� desenvolvimento� de
atividades�de�divulgação�científica�e�de�sensibilização�para�questões�ambientais.

Desenvolver�atividades,�produtos�e�soluções�que�contribuam�para�a�compreensão
e�discussão�de�temas�relacionados�à�ciência�e�ao�meio�ambiente.

Efetivar�a�missão�de�ação�integral�da�Universidade�–�ensino,�pesquisa�e�extensão.

Avaliar�os�resultados�das�atividades�extensionistas�desenvolvidas.

�

2. EMENTA

Iniciativas�de�extensão�relacionadas�à�ciência,�à� tecnologia,�ao�meio�ambiente�e�à
sustentabilidade� por� meio� dos� Jogos� Digitais.� Desenvolvimento� de� ações
extensionistas�voltadas�à�divulgação�científica,�educação�ambiental�e�sensibilização
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da� sociedade� para� questões� ambientais.� Interação� com� comunidades� externas.
Avaliação�e�socialização�dos�resultados�das�ações�desenvolvida.
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3. PROGRAMA

1. Iniciativas� de� extensão� relacionadas� à� ciência,� ao� meio� ambiente� e� à
sustentabilidade�por�meio�dos�Jogos�Digitais.��

2. Desenvolvimento� de� ações� extensionistas,� podendo� envolver� projetos,
programas,� cursos,� oficinas,� eventos,� prestação� de� serviços,� desenvolvimento� de
produtos�e�outras�modalidades�de�extensão,�relacionadas�à�ciência,�tecnologia�e�ao
meio�ambiente.��

3. Desenvolvimento� e� aplicação� de� atividades,� produtos� ou� soluções
relacionadas�aos�Jogos�Digitais�voltados�à�divulgação�científica,�educação�ambiental
e�discussão�de�questões�ambientais.��

4. Desenvolvimento�de�ações�extensionistas�junto�a�comunidades�externas,
considerando� seus� contextos,� necessidades� e� conhecimentos� relacionados� às
questões�ambientais.��

5. Avaliação�de�resultados�das�atividades�de�extensão�desenvolvidas.��

6. Divulgação�dos�resultados.
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