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1. OBJETIVOS
OBJETIVO GERAL:

Desenvolver acdes extensionistas relacionadas a ciéncia, a tecnologia, ao meio
ambiente e a sustentabilidade, pautadas pela interacdo dialégica e pela troca de
conhecimentos entre a Universidade e diferentes segmentos da sociedade.
Promover a construcao compartilhada de conhecimentos, valorizando os saberes,
experiéncias, demandas e perspectivas das comunidades envolvidas, de modo a
utilizar os Jogos Digitais como instrumentos de divulgacao, sensibilizacao, educacao
e reflexao sobre questdes cientificas, tecnolégicas, ambientais e de sustentabilidade,
favorecendo o desenvolvimento das competéncias previstas no curso.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Desenvolver e participar de acles extensionistas relacionadas a ciéncia e
tecnologia, ao meio ambiente e a sustentabilidade por meio dos Jogos Digitais.

e Proporcionar uma formacao cidada aos estudantes, estimulando sua participacao
em questdes cientificas, ambientais e sociais.

e Promover a interacao e o compartilhamento de conhecimentos entre a
Universidade e comunidades externas.

e Utilizar conhecimentos relacionados aos Jogos Digitais no desenvolvimento de
atividades de divulgacao cientifica e de sensibilizacdo para questdes ambientais.

e Desenvolver atividades, produtos e solucdes que contribuam para a compreensao
e discussao de temas relacionados a ciéncia e ao meio ambiente.

e Efetivar a missao de acao integral da Universidade - ensino, pesquisa e extensao.
e Avaliar os resultados das atividades extensionistas desenvolvidas.

2. EMENTA

Iniciativas de extensao relacionadas a ciéncia, a tecnologia, ao meio ambiente e a
sustentabilidade por meio dos Jogos Digitais. Desenvolvimento de acobes
extensionistas voltadas a divulgacao cientifica, educacao ambiental e sensibilizacao



da sociedade para questdes ambientais. Interacao com comunidades externas.
Avaliacao e socializacao dos resultados das acoes desenvolvida.

3. PROGRAMA

1. Iniciativas de extensdo relacionadas a ciéncia, ao meio ambiente e a
sustentabilidade por meio dos Jogos Digitais.

2. Desenvolvimento de acdes extensionistas, podendo envolver projetos,
programas, cursos, oficinas, eventos, prestacao de servicos, desenvolvimento de
produtos e outras modalidades de extensao, relacionadas a ciéncia, tecnologia e ao
meio ambiente.

3. Desenvolvimento e aplicacao de atividades, produtos ou solucdes
relacionadas aos Jogos Digitais voltados a divulgacao cientifica, educacao ambiental
e discussao de questdes ambientais.

4. Desenvolvimento de acdes extensionistas junto a comunidades externas,
considerando seus contextos, necessidades e conhecimentos relacionados as
guestdes ambientais.

5. Avaliacao de resultados das atividades de extensao desenvolvidas.
6. Divulgacao dos resultados.
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